CARACTERISTICAS FUNCIONALES

Marcador integrado en el interior de una caja extra plana especialmente disefiada para poder ser
instalada facilmente en cualquier pared, soporte o0 columna y asa de transporte en su parte superior

Cronémetro programable en sentido creciente o decreciente (0:00 - 99:59)
Reloj horario con funcidn alarma incorporada

Tanteo local y visitante de 0 a 199 puntos

Sefializacion por puntos luminosos del periodo o set en juego de 1 a 4 periodos
Indicacidn de las Faltas personales acumuladas de cada uno de los dos equipos
Indicacién del equipo que ha solicitado Tiempo Muerto

Sefializacién del equipo en poder de la posesion o servicio

Sefializacion del equipo con cinco faltas acumuladas

NUamero de sets ganados por cada equipo

Programacién y control del tiempo de posesion por equipo

Cuando el marcador esta programado para Judo controla el tiempo de lucha y el tiempo de
inmovilizacién (30 segundos)

En la modalidad de baloncesto sefializacién de los 24 segundos
Claxon manual y automatico

Programacién y control mediante una consola Computer Control equipada con baterias recargables y
una asa de transporte
La consola Computer Control incorpora un completo display de cristal liquido en donde todas las

informaciones quedan reflejadas con el fin de que el anotador no tenga necesidad de comprobar
mirando al marcador si todas sus anotaciones son correctas



MARCADOREES DEFPORETIVOS

CARACTERISTICAS TECNICAS

Dimensiones del marcador: 100 x 70 x 6 cm

Frontal del marcador: metacrilato antirreflectante

Tipo construccidn electrénica: 100% estado sélido

Programacion desde la consola control suministrada con el marcador

Digitos formados por segmentos luminosos fabricados con leds de alta luminosidad de 5 mm de
diametro de diferentes colores

Digitos cronémetro de partido y puntos sefializacion nimero de Periodo en juego formados con digitos
de color rojo

Digitos tanteo y faltas acumuladas equipo Local formados con digitos de color azul.
Digitos tanteo y faltas acumuladas equipo Visitante formados con digitos de color verde
Altura digitos: 16 cm

Visibilidad: 70 mts

Angulo de vision: 170°

Sefial sonora: Tipo silbato electrénico

Alimentacidn marcador : 220 voltios

Alimentacién consola programacion y control: mediante baterias recargables ubicadas en su interior,
con una autonomia de mas de 5 horas a pleno funcionamiento

Transmisién de las informaciones de la consola al marcador mediante el Sistema Hybrid System para
gue nuestros marcadores disfruten de las ventajas y comodidades del sistema via radio, pero en caso de
producirse algin problema (interferencias, inhibidores de frecuencia, etc.) el marcador pueda seguir
funcionando al poder conectarse un cable que se suministra con cada modelo (25 mts de cable con sus
correspondientes conectores).

La consola dispone de 9 canales diferentes de transmision con el fin de evitar al maximo posibles
interferencias, cuando la consola trabaja con el sistema via radio.

Consumo eléctrico: 25 W.
Peso: 10 Kg.
Garantia: 2 afios



	serie PORTÁTIL modelo MULTISPORT POSESIÓN

